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Pazintis su
STEAM

Pazintis su STEAM misy
jstaigoje prasideda nuo
priesmokyklinio amziaus. Ir tai vyksta
kKiekvieng dieng, naturaliai, vaikams
zaidziant, tyringjant, ISbandant
naujus dalykus, jgyjant naujas zinias
Ir gebéjimus, kaupiant vertingg

patirtj. Siuo tikslu masy
progimnazijoje sukurtos ir pritaikytos
vidaus Ir lauko aplinkos,

iISnaudojamos uz progimnazijos riby
esancios erdves.

Vaikai atlikdami patrauklias,
kdrybiskumg skatinancCias uzduotis,
naudodami |jvairias medziagas bei
priemones, patiria  ieSkojimo,
tyringéjimo bei atradimy dziaugsma.
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Mazieji gamtininkai ir
testinis projektas
,Ekologiniu taku |

sveikatos salj“

Inzinerija vaiko akimis

Vaiky InZinieriniy gebéjimy
ugdymuisi itin svarbi dométis ir
problemiskai mastyti  skatinanti
aplinka, tradicinés ir netradicinés
priemonés, leidziancios vaikams
statyti, konstruoti, isbandyti savo
statiniy  tvirtuma,  savarankiskai
primti sprendimus, susidoroti su
sunkumais, jveikti nesékmes.

Vaikai IS prigimties yra tyrinétojal.
Jie bando issiaiskinti, kaip veikia
pasaulis, todel labai svarbu veiklas
organizuoti tiek grupegje, tiek lauke.
Mokslinis metodas apima
stebéjimg, klausimy formulavima,
prognozavima, hipoteziy

kélimag Ir eksperimentavima.

Veiklos, padedancios plétoti vaiky
gamtamokslinius gebéjimus vyksta
miske, pajlryje ir kasdieninés
aplinkos erdvese.

smalsumg, stimuliuoja protine
veiklg. Uzsiémimy gausa lavina
vaizduote, didina koncentracija,

Sviesos ir smélio priemonés
pritraukia démesj, suzadina

ugdo priesmokyklinuky
klrybiskuma.

Matematika tai - Menas

Kaip ugdoma STEAM
gebejimy?

Matematika néra vien skaiCiai ir
skaiClavimas. Ji placiai tailkoma
Inzinerijoje, medicinoje, muzikoje bei
dailéje. Vaikai atranda matematika,
vartodami sgvokas ,daugiau® ir
,maziau”, zaisdami su jvairiy formuy,
dydziy, tdriy daiktais, nustatydami

STEAM veiklos sumanytos taip,
kad kellamos problemos Dbty
sprendziamos patrauklial,
zaismingai, skatinant vaikg uzsiimti
tuo, | kg jis yra labiausiai linkes
arba kg labiausiai noréty veikti.
Sios veiklos gali bati atliekamos ir
po vieng, ir kartu su grupe, ir su
draugais ar seima.
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Vaikams dalyvaujant Steam veiklose atstuma, ieSkodami galimy
lavinamas erdvinis mastymas, kuris sprendimy ir pan. Matematikg vaikai
yra bltinas matematikos Ir naudoja kiekvieng dieng: tyrinedami Steam S&vietimo veiklos skatina
gamtamoksliniy discipliny Ir atrasdami aplinkg, integruojant socialinj ir emocinj vystymasi,
mokymuisi. meng (pieSiant, lipdant, Sokant, skatindamos vaikus
vaidinant ar muzikuojant). bendradarbiauti ir komunikuoti su
savo bendraamaziais. Vaikai

mokosi dirbti komandose ir dalintis
savo idéjomis, kurios  yra
svarbiausi jgudziai patirti sékme
mokykloje.

Steam veiklos leidzia vaikams atrasti
rysius tarp skirtingy dalyky ir suvokiti,
kokia reikSmé yra tai, ko jie mokosi,
gyvenime.
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Kodel mums svarbu?
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vkl d Mums labai svarbus pozidris ir gebéjimas jzvelgti galimybes...

STEAM veiklos labai aktualios siekiant uztikrinti jtraukyjj ugdyma, Kkai
atsizvelgiama | kiekvieno vailko galimybes. Kryptingai planuodamas ir
organizuodamas STEAM veiklas, priesmokyklinio ugdymo pedagogas sudaro
galimybes | veiklas |sitraukti ir specialiyjy poreikiy vaikams. Kartu tai yra
galimybé | praktines veiklas jtraukti ir kalbos sutrikimus turinCius vaikus, kuriems
sudeétinga zodziais iSreiksti, bet smagu praktiskai veikti kartu su visais.




