STEAM ugdymas — giluminio
mokymosi pagrindas
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AKTUAL UMAS Virtualios realybes akiniai Mokiniy atsiliepimai

STEAM veikla - patyriminio, Dauguma zmoniy, ypa¢ mokiniy, privalo Mokinys tampa ne pasyviu stebetoju, o , Vieng akimirkg sédi klaséje, o kitg —
eksperimentinio ir probleminio ugdymo Smokti didelj kiekj informacijos, todel aktyviu mokymosi proceso dalyviu. uzsidéjes virtualios realybés akinius jau
koncepcija. svarbu yra ieskoti ir jvertinti naujus Besimokantysis klaidZioji Amazonés dziunglése, lankaisi
blidus, kaip tas zinias velksmingal bendrauja ir didziausiuose pasaulio muziejuose.
S (Science) isisavinti. Naudojame mokyklos kokybés ::: bendradarbiauija, Pamoka jdomesné ir aiskesné, lengviau
krepSelio projektu suteikta galimybe - kaupia patirtj ir suprasti pamokos temg“
T (Technology) virtualios realybés akinius. Jy naudojimas mokosi  kriti&kai
E (Engineer'ing) ugdymo procese pagerina mokymosi mastyti, vertina ,,Akiniq d_éka galime _pc’:.ISiV.aikSvaiOl‘i su
patirtf Ir aktyvial jtraukia mokinius, savo rezultatus, dinozaurais ar nuskristt j kosmosg,
(Ar"r) padeda jiems iSmokti bel atsiminti kelia  tolesnius pasinerti j povandeninj pasauli. Su
M (Ma'rhematics) informacija. mokymosi tikslus virtualiais akiniais mokomes gveog_rafij(?s Ir
VR akinial naudojami jvairiai, pavyzdziui, ir jy siekia, angly kalbos lankydamiesi Zymiausiose
tam, kad jtraukti pradiniy klasiy reflektuoja. pasaulio vietose, neiseidami IS klases”
Skatinamas aukstesnio lygmens zinojimo moksleivius j tokias veiklas kaip kalby
ugdymas, taikant jvairius ugdymo metodus: mokymasis ir geografija. ,Pamokos tampa vis jdomesnés bei
prolekt!ms dgr_bas, probleminis mokymas, R Jvairesnés. Galédamas mokytis keliy
eksperimental Ir k. integruoty dalyky vienu metu, jaudiuosi
labal kietai!”
Tal ugdymo organizavimo modelis, kuriame
g?mt(.)? mokslal, technologijos, iniiner@ja, <LAnksCiau 3D printerj matydavau tik
kuryblgkumo “qumaﬁ T materr-l_a_ltlka Internete. Sunku patiketi, kad juo laisvai
naudojami _m_oklnlq_ tlrlar_n_m_q gebejimy, naudosimes mokykloje. Kuriu projekta,
bendrad_arblawmo T kritinio mastymo nekantrauju, kada galesiu suderinti ir
ugdymui. paleisti spausdinti. Tikiuosi viskas pavyks”

VR naudojimas pamokose skatina plétoti

Micro:bit kompiuteriukal

kasdienine veikla: ::z

bendrauti Programavimo, konstravimo
Dirbtiniu intelektu sggzlil:é technologinéms Zinioms ir jgidZiams
. . . tobulinti jvairiose pamokose jtraukiame ir
grlStOS P|atf0rm05 !”fofmvac”?l’. mini-kompiuteriuky naudojima.
Jjos ieskoti Ir
apdoroti bei
Ugdymo procese naudojamos DI (dirbtiniu planuoti
Intelektu) remtos technologijos: LearnLab, veikla,
Eduten, Eduka platformos. Sios platformos tobulinti
unikalios kiekviena savaip. Analizuoja asmeninius
klasés mokiniy gebéjimus ir mokymaosi savo
stilius, realiuoju laiku surenka mokiniy igidzius.
duomenis, pateikia rekomendacijas.
Eduten playground
o | | earnlLab Skatinant
Eduten organizacija, bendradarbiaudama inovacijas bei Programuojant micro:bit kompiuteriukais,
su Turku universitetu, kuria tarptautine Vités progimnazijos mokytojal, paZanguma, tobulinamos  kdrybiskumo, asmeninés,
matematinio rastingumo mokymosi bendradrabiaudami su Klaipédos vykdome pazinimo, mokéjimo mokytis
platformg Eduten Playground. Platforma. ~ universitetu, 2021 m. rugséjo — birzelio kokybeés kompetencijos.
suteikia galimybe plétoti savo akademin; mén. dalyvavo projekte ,Dirbtinis intelektas krepselio
potencialg, naudojant motyvuojancig mokyklose: mokymosi analitikos plétojimo veiklas. Sios
skaitmeninio mokymosi platforma. scenarijai modernizuojant bendrgjj ugdyma pasipildé
Eduten Playground yra dirbtiniu intelektu Lietuvoje”. Mokytojai stazavosi Norvegijoj, naujove — 3D
paremta Ir mMokymosi analitikg Conexus organizacijoje, kur sémési Zziniy spausdintuvu.
Integruojanti  skaitmeniné  platforma, apie giluminj mokymasi ir DI naudojimag 3D
sudaranti prielaidas individualiam ir ugdyme. spausdinimas i 1IN1
personalizuotam mokymuisi. Pamokos su LearnLab naudojamos ,rp mokiniy Aplbendrlnlmas
aktyviai. Tiek mokytojai, tiek mokiniali projekty |
Eduka. pripazjsta, kad pamokos, kurios vedamos rengimas 3D Mokiniai, naudodami
su DI platiormomis, neabejotinal turl spausdintuva FreeCad, ThinkerCad ir
,EDUKA klasés* vadovéliai tiek kontaktinio, d:umg(;i; privalumy, - lyginant su-jprastine mS Jau 1apo kitas programéles, kuria, Integruotos STEAM pamokos apima
tiek nuotolinio ugdymo metu tampa viena P ' daznu jrankiu pro!ektUOJa, tobullna Savo gamtos mokslu, technologiju,
pagrindiniy mokymo(si) priemoniy, .. ... ugdymo kuriamus 3D modelius. = inzinerijos, meno ir matematikos sritis;
papildandiy popierinj vadovél,. T Procese. Integruotose
Skaitmeninis vadovélio turinys pagilina 3 S @ — pamokos_e - su Organizuojamos integruoty  dalyky
vadovélyje pateikiamg turinj; paaiskinti, @ ~ w@ : matematika, istorija, pamokos leidzia atsiskleisti mokiniy
isivaizduoti bel vizualizuoti; sudominti, daile, karybiskumui, individualumui,  siekti
jtraukti, motyvuoti; ¢ia ir dabar pa(si)tikrinti, - technologijomis, bendradarbiavimo bei bendrakiros:
ar mokinys suprato tam tikra dalj pateiktos | Mokinio sukurtas min&iy Zemélapis tema ,Programinés jrangos grupés biol ogij a, fizika !
medZiagos. ) ) i N9 | gaunamos  dizaino Technologijos ne tik gilina
Zinios,  projektavimo susidoméjimg tema, bet ir skatina
.Ku‘riuodaugyb|osVgikst?us:;t;asifzitlf:é:iekvienoseiIutésiiedai?NutemPk - Bagrmdau Sl.f.T]etrleS giluminj mokymasi: tyrinéjimo, tyrimo,
U o zinios,  gilinamos hipoteziy kidrimo, i§vady formavimo
& 5P B é dvimaciy ir trimaciy principus;
0 COCDC000 ' g erdviy  sampratos, |
ﬂ | supratimas apie Naudojant dirbtiniu intelektu gristas
projekto  rengimo programas bei platformas, mokytojams
B &3 & Mokinio sukurtos e-knygos, naudojant LearnLab platforma, iskarpa ) etapus. Iengviau k0kybiékai _ iver_'tinti vklas.és
oo LearnLab skaitmeninés platformos karéjas — ' | konteksta, personalizuoti - uzduots,
Yngve Lindvigas (2021) teigia, kad dirbtiniu : : ga_utl T nagrineti atgalinj rys), Se.ktl |aIkC3
intelektu grindziama mokymosi analitika ' E—¢ bei  pastangy sgnaudas. Tai ypac
daugeliu atzvilgiy yra naudinga mokytojams - svarbu _formgqjant ugdymo(sn)_
9 giyy 9 yio)
Ir mokiniams, tacCiau dar tik vystomos konteksta |t_rauk|ajam _u_gdymw bel
- .. . A numatant universalaus dizaino mokymo
technologijos, galinCios analizuoti itin R
sunkiai apdiuopiamus duomenis apie pamokos uzdavinius.
mokiniy giluminj mokymasi, bendryjy ~ - o
kompetencijy ugdymasi.

Saltiniai:https://di-ma.lt/eduten-playground/; https://di-ma.lt/pages/duomenys-mokykloje/; https://www.eduka.lt/skaitmeninis-turinys-atnaujinus-bendrasias-ugdymo-programas-edukaklase/; https:/licejus.lt/index.php?page=kas-yra-steam



